
13. März

Apple kündigt die Veröffentlichung des 
App Stores an.

10. Juli

Der Apple App Store öffnet zum ersten 
Mal seine Türen. Es stehen knapp 500 

Apps zum Download zur Verfügung.

09. September

100 Millionen App-Downloads bei 3000 
verfügbaren Apps im Store.

23. April

1 Milliarde App-Downloads bei 35.000 
verfügbaren Apps im Store in 77 Ländern.

17. Juni

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 3.

05. Januar

3 Milliarden App-Downloads.

11. Juni

10.000 Apps stehen auch für das Apple-
iPad zum Download zur Verfügung.

21. Juni

21. Juni
Veröffentlichung der 

Betriebssystemversion iOS 4.

22. Januar

10 Milliarden App-Downloads.

05. Oktober

Steve Jobs, der Gründer von Apple und 
dem Apple App Store, stirbt im Alter von 

56 Jahren in Palo Alto, Kalifornien.

12. Oktober

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 5.

11. Juni

30 Milliarden App-Downloads, durch die 
rund 5 Milliarden USD eingenommen und 
den App-Entwicklern ausgezahlt wurden.

19. September

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 6.

18. September7

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 7.

02. Juni

1,2 Millionen Apps stehen im Apple App 
Store zum Download zur Verfügung. 

Diese wurden insgesamt 75 Milliarden 
Mal heruntergeladen.

17. September8

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 8.

16. September9

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 9.

13. September10

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 10.

19. September11

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 11. Mit dem 

Update baut Apple die Produktseite von 
Apps im App Store komplett neu auf.

19. September12

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion iOS 12.

1. Quartal

Die Betriebssysteme iOS und Android 
schaffen zusammen erstmals ein Duopol 

und erreichen gemeinsam 100 Prozent.

05. Oktober

Apple veröffentlicht Apple Search Ads.

13. Juni

2 Millionen Apps stehen im Apple App 
Store zum Download zur Verfügung. 

Diese wurden insgesamt 130 Milliarden 
Mal heruntergeladen und haben 50 

Milliarden USD für die App-Entwickler 
eingebracht. 

01. Januar

Apple feiert den “busiest day ever” in der 
Geschichte des App Stores mit einem 

Rekordumsatz von 240 Milliarden USD an 
einem Tag. In 2016 haben App-Entwickler 

im App Store einen Umsatz von 20 
Billionen USD erwirtschaftet.

23. April

45 Milliarden App-Downloads, durch die 
rund 9 Milliarden USD eingenommen und 
den App-Entwicklern ausgezahlt wurden.

01. September

2 Milliarden App-Downloads bei 85.000 
verfügbaren Apps im Store und 125.000 

offiziellen App Entwicklern.
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28. August

Google kündigt die Veröffentlichung 
seines App Stores an.

23. September 1.0
Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 1.0 
“Base”.

22. Oktober

Der Android Market, Vorgänger des 
heutigen Google Play Store, öffnet zum 
ersten Mal seine Türen.

01. März

Im Android Market stehen 2.300 Apps 
zum Download zur Verfügung.

07. September

Im Android Market stehen 10.000 Apps 
zum Download zur Verfügung.

26. Oktober

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 2.0 
“Éclair”.

30. Juli

Im Android Market stehen 100.000 Apps 
zum Download zur Verfügung.

23. Februar

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 3.0 
“Honeycomb”.

01. April

3 Milliarden App-Downloads.

19. Oktober

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 4.0 “Ice 
Cream Sandwich”.

06. März

Der Android Market wird in den Google 
Play Store umbenannt. Darüber hinaus 
wird die In-App Abrechnung zugelassen.

27. Juni

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 4.1 “Jelly 
Bean”.

01. Juli

Im Google Play Store stehen 1 Milliarde 
Apps zum Download zur Verfügung.

19. September

102 Milliarden App-Downloads. Dabei 
wurde ein Umsatz von 26 Milliarden USD 
durch den Verkauf von Apps 
erwirtschaftet (17 Prozent durch In-App 
Purchases). 

31. Oktober

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 4.4 
“KitKat”.

02. Juni

Im Google Play Store stehen rund 1,5 
Milliarden Apps zum Download zur 
Verfügung.

03. November

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 5.0 
“Lollipop”.

19. März

Die App-Richtlinien für das Hochladen 
von Apps durch Entwickler werden 
verschärft. Bei der Veröffentlichung 
werden die Apps von Google Mitarbeitern 
geprüft und mit Altersbeschränkungen 
versetzt.

05. Oktober

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 6.0 
“Marshmallow”.

16. Oktober

Redesign vom Google Play Store. Bessere 
Organisation von Inhalten durch “Apps, 
Games & Unterhaltung”.

01. Juni

Neues Abo-Modell für App-Entwickler. 
Diese erhalten nun 85 Prozent des App-
Preises, statt 70 Prozent, wie in den 
vorherigen Jahren.

13. Juni

Google führt “Android Excellence” 
Sammlungen ein. Dabei handelt es sich 
um Apps, die durch die Play Store-
Redaktion gekürt und ausgewählt 
wurden.

27. Februar

Google führt “Android Excellence” 
Sammlungen ein. Dabei handelt es sich 
um Apps, die durch die Play Store-
Redaktion gekürt und ausgewählt 
wurden.

1. Quartal

Die Betriebssysteme iOS und Android 
schaffen zusammen erstmals ein Duopol 
und erreichen gemeinsam 100 Prozent.

09. August

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 9.0 “Pie”.

22. August

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 7.0 
“Nougat”.

21. August

Veröffentlichung der 
Betriebssystemversion Android 8.0 
“Oreo”.

31. Oktober

Google deckt verschärft illegale 
Methoden, wie gefälschte Installationen, 
Bewertungen oder Rezensionen auf.

01. Mai

In-App Abonnements werden zugelassen. 
Im Google Play Store stehen 600.000 
Apps zum Download zur Verfügung. Die 
monatliche Downloadzahl von Apps 
beträgt 1,5 Milliarden. Die gesamte 
Downloadzahl der ersten sechs Monate 
beträgt 20 Milliarden Apps.

01. Dezember

10 Milliarden App-Downloads.
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